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一、	研究背景與動機
我們面對的是一個資訊科技蓬勃發展的時代，日新月異的技術與設備不斷地改變我們的生活，當然也改變了呈現教育內容與實現教育目標的方法。因此，課程中所使用教材能夠應用到的範圍，是一直不停的在成長，所能達到的廣度與深度也是讓人無法想像。資訊科技融入教學被各國教育視為是重要的教育課題，因此製作數位教材的工作與落實使用數位內容的政策也相形重要。
過去的數位教材在製作時往往要考量的是如何整合不同的資源，其中包含了文字、圖片、聲音、動畫，以及影片等內容。接著的問題是在確定教材資源後，如何將這些內容完整地呈現在適合的媒體中，讓使用者能夠快速的吸收。許多人認為：網頁的製作似乎是這個問題的完美解答！
HTML 結構而成的網頁能夠以內建的語法，巧妙地整合文字、圖片，甚至是聲音、動畫、影片等內容，並能透過網際網路的使用，讓數位教材的內容能夠無遠弗屆，深入到每個角落。使用者能夠依本身的需求，自由的在任何地方，任何時間進行學習。
但是科技進步的腳步並不會因為如此而停了下來，過去只要使用個人電腦，結合網路即可利用瀏覽器接收這些內容。但是這樣的使用方式，似乎不能完全的滿足所有人的需求。新一代行動網路與移動設備所帶來的衝擊，正悄悄地深入你我的生活，當然也包括了人類學習的方式。智慧型手機、平板電腦，搭配上快速的行動網路，帶給你我的不只是流行的氣息，更是一場現代人生活的全面革命。
所以，數位教材的製作也不能停留在網頁的層次裡。如何將過去所熟悉的資源，再次整合於不同的平台上，讓學習的訊息能夠完整的呈現到不同的設備，並藉由雲端分享，使數位學習能夠真正的深入生活。
二、	研究目的
在過去面對數位教材的製作時，最容易遇到的問題不外乎是：怎麼做，用什麼做，做完要如何應用？面對林林總總的製作技術與應用軟體時，操作的學習是一大難題，完成後整合又是一大困境，無形中造成教育者對於數位教材製作時的阻礙，也降低了使用的意願。如果能有一個方式能讓這些問題得到妥善的解決，降低製作的門檻，是無數教育從事人員心中的期盼。
新一代的 HTML5，似乎是面對這個需求時可以提出的最好解答。本研究的目的，即在利用HTML5的特性，讓教育者能將手上既有的教學資源，快速轉化為充滿豐富內容的數位教材，而不再經過漫長的應用學習與繁瑣的軟體操作，並能完美的呈現在不同平台上。

而HTML5 畢竟是一個尚在進行研發，所有規格與標準也正在制訂的技術。我期待能在此研究主題中深入探討，藉著對於技術文件的研讀與專案的實作的歷練，在系上教授的指導下，除了能完成預期的研究目的之外，並能啟發出更多應用的方式與可能。
三、	研究方式與步驟
針對研究目的所要達到的結果，本計劃規劃了四個的研究方式與步驟：

(一)	探究HTML5在數位教材開發上的可能性
HTML5延續過去在HTML4及XHTML規格優秀功能，淘汰過時或不適合的語法，並立下許多理想的遠景，漸漸的成型並實現在新一代的瀏覽器中。雖然 HTML5 的標準沒有完全確定，但是它想利用更容易辨識，方便搜尋的標籤元素 、提升表單功能 、加入影音視訊的支援 與全新繪圖標籤 的使用，都為網頁應用的未來架構出無限可能的遠景。
(二)	研擬數位教材的來源管道
HTML5數位教材的製作大致上可區分為三種管道。第一種管道為外部引進，購買或租用現成的數位化教材來應用在課程上，成本較高，或是直接取用免費的開放式教材來使用。外部引進的教材通常具備一定的品質，但是教材本身較難即時因應課程需求更改。第二種管道是自行製作，亦即由教師開發，或是由學校組成教材製作團隊來支援教師授課需要的教材。由於是利用內部人力開發，製作成本較低，而且較能直接滿足課程的需求，但是教材品質較容易發生參差不齊的問題。第三種管道則是委外製作，由教師規劃教材內容，再委託外包廠商進行製作。通常外包廠商具備專業的教材製作技術，能夠製作出高水準的數位教材。但是委外製作成本較高，之後的教材難以更新。以上三種數位教材的開發策略可歸納為下表所示。
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	外購
	自製
	委製

	製作成本
	高、中、低
	低
	高

	教材品質
	一定水準
	不一定
	通常較高

	評估重點
	價格與品質
	自製的能力
	品牌與品質

	適合屬性
	更新頻率低
	更新頻率高
	更新頻率低


(三)	以HTML5的規格進行數位教材的實作
根據課程教學的需要進行數位教材的製作，是研究計劃中最重要的一環。我們希望利用HTML5的特性，統合數位教材中的文字、圖片、音樂、影片等內容。在數位內容的建製時，能夠針對軟體的應用、處理的流程進行整理，分析出建議應用的軟體與理想的製作方式與流程。
更重要的一點，我們希望以HTML5開發的數位教材能在呈現方式上展現無比的創意。除了以熟悉的網頁瀏覽的方式外，其他如電子書、動畫影片，甚至是應用軟體的開發，都是可以進行實驗的方向。
(四)	將HTML5規格數位教材發佈到不同設備上
科技的進步讓數位應用的設備有了更多樣的選擇。以往在數位教材的開發上，往往只設想在個人電腦上進行數位學習的方式，但是近年來因為行動網路的環境日趨成熟，加上移動裝置與平板電腦的流行，如何讓這些數位教材的內容能夠發佈在這些不同作業系統，不同大小，不同操作軟體的平台上進行學習，就是一個很重要的研究方向。
HTML5的特性，十分適合讓數位的內容在不同的平台上進行移植並使用。甚至能夠進行一次性的開發，即可快速的發佈到不同的設備上。讓製作數位教材的教師能夠不再煩惱設備相容問題，進而專心致力於內容的設計與規劃上。
(五)	結合雲端科技拓展數位教學的影響
其實雲端並不是一種新的技術，而是一種新的應用概念。它善用了網路的方便性與無遠弗屆，將資料放置於上進行分享，甚至運算與處理。數位教材的內容，是十分適合應用在雲端的一種媒體。除了本身就是數位的內容之外，在使用這些資料時，所有設備本來就與網路是息息相關。
以HTML5所製作的數位教材，除了資料容量小易於傳輸散播外，更重要的是它能靈活的整合其他不同的資源，甚至是本來就存在雲端上的服務。製作的教師能善用這個優勢，將所使用的資源佈置於雲端中，使用者就能夠應用不同的設備進行學習的動作，開啟教學上不可限量的影響。
四、	預期成果
當完成了「製作跨越不同平台數位教材之研究：使用HTML5」後，我希望能有以下預期的成果：
(一)	善用既有的資源
在過去許多新技術在引用時，就必須放棄原來已經建置過的基礎，並且重新累積製作的內容。而HTML5的使用是延續了過去HTML語法的精髓，再進一步新增支援的內容。於是它可以全面的使用原來已經完成的資料內容，無論是文字、圖片、音訊，甚至影片。製作者不必須再擔心資料轉換的問題或是重新製作的成本，即能將手上原有的資料，應用在數位教材的製作中，縮短製作的時間。
(二)	延續原有的知識
對於原來就已經對於HTML語法就已經有了解，甚至已經大量使用的人來說，HTML5的加入更是如虎添翼。因為HTML5的語法更加的直接而易讀，並且能解決過去瀏覽器對於影音不支援或是效能耗損的問題。所以在學習上就沒有重新了解的困擾，並能將過去的學習經驗應用在實作的內容之中。
(三)	擴展應用的層面
HTML5在應用上有跨平台的特性，所以製作好的數位教材除了透過網路的傳遞之外，使用者還能利用不同的設備進行學習。無論是智慧型手機或是平板電腦，無論是何種作業系統，人們都能在不同的環境下接收到相同效果的數位內容。
(四)	改變教學的習慣
教材對於教育從事人員來說，在教學上是十分依重的武器。過去教材的型式多以書籍、圖片為主。新一代數位教材的加入，讓教育在方法有了很不同的改變。新技術的加入降低了製作的門檻，也豐富了教材的內容，也就提高了對於數位教材製作的興趣，在使用上也會產生無比的信心。
這對於教學本身來說是很重要的，數位教材的存在能延續教師在教室的授課內容，也能讓想接觸相關資訊的人們有了可以進入的管道。教學的過程不再只是課堂才能進行的動作，透過科技的幫助，能讓更多人感受到教學的影響。
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